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Je m'appelle Coquette,
je suis 'embléme de Kering,
une petite chouette trés malicieuse.
Aujourd'hui, ce sont les Journées
européennes du patrimoine.

ParcOurS
enchante

Je te propose un parcours enchanté
au 40, rue de Sévres
en compagnie de mon amie
aux pouvoirs magiques, Charlie.
Tu auras deux missions
lors de cette visite extraordinaire :

1. Me retrouver
sur chaque page de ton cahier.
Tu verras, j'aime beaucoup me cacher.

2. Retrouver une carte magique
a chaque étape du parcours
qui te permettra d'avancer
a I'étape suivante.

Entrons dans ce lieu magique...
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Et n'oublie pas de chercher ces cartes
magiques a chaque étape de ton parcours.
Si tu en as besoin, n'hésite pas
a demander de l'aide aux médiateurs.

Tu verras, ce sont les personnes MEDIATION
‘ qui portent ce badge.
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QUELLE OMBRE CORRESPOND
A CE JOUEUR DE VIOLON ?

LE CHEMIN QUI MENE
A LA CHAPELLE.

Chape“e

asaib-tw qu'il jouait duw dés Lage de 3 ans ¢
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RELIE CHAQUE ACCESSOIRE
A SON INSTRUMENT.
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ASSOCIE LES VITRAUX
APPARTENANT A LA MEME FAMILLE.

MONSIEUR GUSTAVE EST UN PEU MALADROIT,
IL A CASSE CE VITRAIL ET LOISEAU A PERDU SES AILES.
AIDE-LE A LE RECONSTITUER ET INDIQUE LES NUMEROS
DES PIECES CASSEES EN TAIDANT DU MODELE.

LORSQUE
L'ON MELANGE \
DES COULEURS,
ON EN OBTIENT

UNE AUTRE.

MAIS QUEL MELANGE

EST LE BON ?

NS

DX QDX A DX E D)
KX KX KX KX KX
POXG L IXG S PAGS DXES DX Y

rap

%) LE SAls-tu ?

Y . ~ 2
¢+ W Un vitrail est une fenétre composée
Lacp, + d'un assemblage de morceaux de verre
FéEriglee qui sont de différentes couleurs.

€ Souvent, il met en scéne des personnages
et raconte une histoire.



D'UN TOUR DE MAGIE, CHARLIE
A EFFACE LES COULEURS DU DESSIN.
PEUX-TU LES FAIRE REAPPARAITRE ?

AS-TU UN BON SENS DE L'OBSERVATION ?
AS-TU REMARQUE QUE LA SCULPTURE DE DAMIEN HIRST INTITULEE « MICKEY » PARS A LA RECHERCHE DE CES DETAILS ET TENTE
SEMBLE ETRE RECOUVERTE DE CORAUX ? ELLE DONNE L'IMPRESSION D'AVOIR ETE TROUVEE DANS LA MER. DE LES RETROUVER DANS LES DIFFERENTES
TROUVE LES 7 DIFFERENCES ENTRE CES DEUX RECIFS. OEUVRES EXPOSEES.

Clown Contorsionniste Acrobate Jongleur Funambule Magicien Trapéziste
LE MONDE DU CIRQUE RASSEMBLE DE NOMBREUSES DISCIPLINES.
RELIE CHAQUE OMBRE AU METIER QUI LUI CORRESPOND.

DESSINE LE NUMERO DE CIRQUE
QUE TU VOUDRAIS VOIR REALISER.
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LE SAls-tu ?

Il'y a plusieurs étapes dans la création d'un vétement.
Aprés l'avoir imaginé et dessiné a plat sur le papier,
le couturier réalise une « toile » sur un mannequin.

Cette étape permet de donner vie au dessin
et d'ajuster tous les détails.
Ensuite, le vrai vétement est confectionné
avec le tissu choisi par le couturier. DESSINE LA ROBE QUE CRISTOBAL BALENCIAGA
AURAIT PU CREER POUR CHARLIE.
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IMAGINE DES FRUITS
DANS LARBRE
ET UNE PLANTE MAGIQUE
QUE LEONARD
AURAIT PU PLANTER.

1) QUELLE PLANTE PEUT-ON
PLACER DANS LES ARMOIRES
POUR DONNER UNE BONNE
ODEUR AUX VETEMENTS ?
(O Fougere
O Lavande

QO ortie

2) QUEL INSECTE
RESSEMBLE A UNE ABEILLE,
MAIS NE FABRIQUE PAS DE MIEL ?
O Bourdon

O Guépe
O Frelon

3) QUEL EST LE NOM DE LOBJET
QUE TIENT LEONARD ET QUI SERT
A ENDORMIR LES ABEILLES
POUR TRAVAILLER EN TOUTE
SECURITE DANS UNE RUCHE ?
O Enfumoir

O souffloir
O Endormoir

4) QUAND UNE CHOUETTE CRIE,
ON DIT QU'ELLE
(O Roulotte
(O Tutotte
O Hulotte

RELIE LES POINTS
ET DECOUVRE CE QUI SE CACHE

SAURAS-TU RETROUVER
LES AMIS DE LEONARD
CACHES DANS LE JARDIN ?
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COMPLETE CETTE
SERIE DE DOMINOS.
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QUEL SAC FAUT-IL CHOISIR
POUR PRATIQUER CHACUN
DES SPORTS SUIVANTS ?

d,Q/ de aveViVo) Cr_u_, W\b@ cﬂaﬂ;ﬁ anmmnee Tennis = VélO - Boxe - Natation
cl/auub 1917 lo, meilloune Squine de @ootﬁafﬂ
de Q@‘T*W[‘% & enbrainen. LE MATCH DE FOOTBALL
A COMMENCE A 10H.
SACHANT QU'UN MATCH
DURE 90 MINUTES
ETQU'ILY A 15 MINUTES
DE MI-TEMPS,
QUELLE MONTRE INDIQUE
LA BONNE HEURE DE FIN ?

DAPRES TOI,
A QUEL ENDROIT
BENJAMIN VA-T-IL
ENVOYER SON BALLON ?

CERTAINS CARRES
DU CHEMIN NE SONT PAS
DE LA BONNE COULEUR. g
PARS A LEUR RECHERCHE !
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La CoUr MajeStueuSE

CE SONT CES OBJETS QUI AURAIENT
PU APPARTENIR A LOUIS XIIl.

La ChapelLe FéEriQue

CEST LE MELANGE BLEU + ROSE
QUI PERMET D'OBTENIR LE VIOLET.
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Funambule Acrobate Clown Magicien
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LES OBJETS SE TROUVENT SUR LES CEUVRES SUIVANTES :

« Les Veilleurs »
de Claire Tabouret

« Mickey »
de Damien Hirst

« Zirkusfiguren
(Circus Figures) »

de Sigmar Polke «Les Insoumis »

de Claire Tabouret

‘el

Tennis Boxe Vélo

-=°. «DieTrennung des Mondes

‘\\’:,: von den einzelnen Planeten

U (Separating the Moon from
Each of the Planets) »

de Sigmar Polke

« Noon Mediterranean

Landscape »
de Martial Raysse

« Les Insoumis »
de Claire Tabouret

40, RUE DE SEVRES - PARIS 7¢
Ouverture exceptionnelle dans le cadre des Journées
européennes du patrimoine les 21 & 22 septembre 2019

#Kering - #40Sevres - #JEP2019
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